O presente Projeto PedagdgicaSiy Z:bém ao Regulamento dos Cursos

aduagdo Lato Sensu aprovado peEs S { ONSUP/IFAM, de 30 de julho de

Estrutura Curricular

O desenho curricular do curso esta constituido por quatro eixos de formagao com uma
praria total de 400 horas, sendo 370 horas destinadas aos componentes curriculares
idades teoricas e praticas, 24 horas destinadas ao trabalho de conclusao de curso e 6
erente ao semindrio de qualificagdo. O Quadro 1 descreve a matriz curricular do
contexto do desenvolvimento da disciplina da matriz curricular, os alunos terdo
orte de estatistica aplicada para o planejamento dos experimentos e andlise dos

a a realizacdo do Trabalho de Conclusdo de Curso.

Quadro 1 — Matriz Curricular

Disciplinas Carga horaria (h)

Teorica Pratica Total

Eixo I — Metodologico

ogia do Trabalho Cientifico 0 20 20

gislagao 20 0 20

Subtotal 20 20 40

'y Eixo II — Engenharia de Software

e e Especificagdo de Requisitos 20 20 40

1de de Software 0 40 40

Test oAl 40 20 60
Testes de Acessibilidade 20 20 40
Testé@e Software Il 20 20 40
IFerran\gnta a Teste de Software 0 30 30
™~ Subtotal 100 150 250

Eixo III — Tecnologias Computacionais

20 20 40

20 20 40
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: 40 40 80
Eixo IV — Trat ) S0 de Curso

EONIOIPIGIGde TCC | 6 0 6
de Conclusdo de Curso 24 0 24
Subtotal 30 0 30
TOTAL (Eixos I, I, III e IV) 190 210 400

entario das disciplinas:
e Curricular: Metodologia do Trabalho Cientifico
Responsavel (eis): Valclides Kid Fernandes dos Santos
20h Teoérica: 20h Pratica: Oh

do Pensamento Cientifico Greco-Romano. Ciéncia e Conhecimento

0o de Ciéncia e Tecnologia. Métodos Cientificos. Andlise de Fatos.

. oteses, Leis e Teorias. Etica na Pesquisa. Artigos cientificos. Normas de

de dissertagcdes e artigos cientificos. Partes que compdem um artigo cientifico.
ifica.

o da disciplina

conceitos tedricos fundamentais sobre o pensar cientifico e fornecer ferramentas basicas
sam proporcionar autonomia ao discente na redacdo de artigos cientificos.

afia Bésica

BOOTH, W.C., WILLIAMS, J].M.G., COLOMB, G.G. A Arte da Pesquisa. 2a ed. Sao
Paulo: Martin Fontes, 2008.

2. SAMPIERI, R. H.; COLLADO, C. F.; LUCIO, M. P. B. Metodologia de pesquisa. 5a ed.
Porto Alegre: Penso, 2013.

- CARVALHO, M. C. M. Construindo o saber: Metodologia Cientifica — Fundamentos e
k €cnicas. 24a ed. Campinas: Papirus, 2012, 224 p.

Bibliografia Complementar

‘1. LI, V. O. K. Hints on writing technical papers and making presentations. IEEE
Transactions on Education, v. 42, n.2, 1990.

2. MARCONI, M. A.; LAKATOS, E. M. Fundamentos de metodologia Cientifica. 7 ed.
i Sédo Paulo: Atlas, 2010, 320p.
POPPER, K. A. Logica da Pesquisa Cientifica. 2 ed. Sao Paulo: Cultrix. 2013, 454 p.
C. A. P. Historia da Ciéncia. 2a ed. V. I, Ila, IIb, III, Brasilia: Fundacéo

a0, 2012, 469 p.
onstrucae.das Ciéncias Introducdo a Filosofia a Etica das Ciéncias. 1
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nente Curricular: Etica e Legi el 2 o e
g T
! op mwmm WS

e (s) Responsavel (eis): Renildo Viana Azevedo

oraria: 20h Teorica: 20h Pratica: 0

rincipios e valores humanos.

ireitos e deveres do profissional da engenharia.
aradigmas profissionais. Atribuigdes profissionais.
sponsabilidade e autoria profissional.

a disciplina

os conceitos de moral, ética e deontologia. Analisar o conceito de condigdo humana
Analise da responsabilidade legal da atividade em engenharia de software.

sica

0, Marculino. Fundamentos de Etica Geral e Profissional. Sdo Paulo: Vozes,

R. Etica geral e profissional. Edigao 2008.
Z, M. V. R. Y. Etica e Responsabilidade Social nas Empresas. 1a Ed. Rio de
pus, 2008.

omplementar

AGUILAR, Francis. A Etica nas Empresas. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 1996.
ARRUDA, Maria Cecilia Whitaker. Fundamentos da Etica Empresarial ¢ Econdmica.
‘Sao Paulo, 2001.

BROW, Marvin T. Etica nos Negocios. Sao Paulo: McGraw-Hill, 1993.

ymponente Curricular: Metodologias Ageis

ente (S}J{esponsz’wel (eis): Emmerson Santa Rita da Silva

Horér\ia: 40h Teorica: 20h Pratica: 20h

&

todos Tradicionais e Métodos Ageis de Desenvolvimento de Software.

nifesto Agil.

3. Técnicas Ageis: Estorias dos Usuarios; Casos de Uso; Test Driven Development (TDD);
~ Integracdo Continua; Kanban.

4. Modelagem Agil.

Métodos Ageis: Scrum, XP, FDD, Crystal, Lean, DSDM, Agile Unified Process (AUP),
de Praticas Ageis.

¢ Usabilidade.

e Lifthas.de Produto.

E=
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Métodos Ageis e Modelos de

o da disciplina

— S A , )
alunos uma visao Gl oS4 conceitos relacionados ao

tar aos

afia Bésica

IGHSMITH, Jim. Agile Software Development Ecosystems. Ed. Addison Wesley,
002.

3ECK, Kent; Andres, Cynthia. Extreme Programming: Explained — Second Edition,
ddison-Wesley, 2004.

IMBLER, S. Agile Modeling. John Wiley & Sons, 2002.

a Complementar

WABER, Ken; Beedle, Mike. Agile Software Development with SCRUM. Prentice
2001.

BURN, A. Writing Effective Use Cases. Addison-Wesley, 2001.

, Kent. Test-Driven Development: By Example. Addison-Wesley, 2002.

IMAN, Roger. Software Engineering - Fifth Edition. Mc. Graw Hill, 2001.

RVILLE, I. Engenharia de Software - 6a Edicao. Addison-Wesley, 2003.

lar: Analise e Especificacao de Requisitos

Responsavel (eis): Neila Batista Xavier

a: 40h Teorica: 20h Pratica: 10h

d

‘Técnicas de especificacdo de requisitos.

Expressividade e formalizagao de requisitos.

écnicas e ferramentas para andlise de sistemas, incluindo metodologias estruturadas e
\i rientadas a objeto.

Ll —

etivo da disciplina

ecer aés alunos uma visdo ampla de processos técnicos de engenharia de requisitos de
software de forma pratica, com énfase na especifica¢do de requisitos de software.

B "tl)l afia Basica
LEEGER, S. L. Engenharia de Software: Teoria e Pratica; Sdo Paulo: Pearson Brasil,

\L
2004,

2. SC IMERVILLE, 1. Engenharia de Software - 6a Edi¢ao. Addison-Wesley, 2003.
3. LARMAN, C. Utilizando UML e Padrdes; Porto Alegre: Bookman, 2004.

bliografia Complementar

) , rade; RUMBAUGH, James and Jacobson, Ivar: The Unified Modeling

er Guide, Addison-Wesley, 1999.

enc€;"NIXON, Brian A.; YU, Eric and MYLOPOULOS, John:
irements in‘Seftware Engineering, Kluwer Academic Publishers.
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ente Curricular: Business Intelligence

> (s) Responsavel (eis): Paulo Henrique de Lima Maciel

oraria: 40h Teorica: 20h Pratica: 20h

trodugdo a Visualizagao de Dados Dashboard PowerBI e Criacao de relatorios.

oud Data e Conexao em Analysis Services.

nceitos e aplicagdes de tecnologias Business Intelligence (BI): visdo empresarial,
amentas computacionais e relagdo com sistemas de gestdo.

a Warehouse e Interface OLAP.

;eitos Basicos de Data Mining.

7, servidores OLAP e BI, preparando o aluno para ajudar as empresas tomarem as
igentes, mediante dados e informacgdes recolhidas pelos diversos sistemas de

FERRARI, A.; RUSSO, M. The Definitive Guide to DAX: Business intelligence for Microsoft
Power BI, SQL Server Analysis Services, and Excel, (2nd Edition); Microsoft Press, 2019.
AWCETT, T.; PROVOST, F.; BOSCATO, M. Data Science para Negodcios; Rio de Janeiro:
Alta Books, 2016.

KIMBALL, R. The Data Warehouse Toolkit: The Definitive Guide to Dimensional Modeling:
Wiley & Sons, 2013.

LL, B. Microsoft Power BI Cookbook, Packt Publishing. 2017.

RK, P. Beginning DAX with Power BI: The SQL Pro's Guide to Better Business
igence, Apress. 2018,
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e (s) Responsavel (eis): Antonio

oraria: 40h Pratica: 0

= : ‘\;,; A‘\% A
Dy '-""'\\%%*’
T “\‘;\““

Revisdes, auditoria e inspecoes.

arantia de qualidade.

Analise de causa e prevencdo de defeitos.
Avaliacdo de atributos de qualidade.

étricas e medidas da qualidade de software.

da disciplina

hder os conceitos e processos de qualidade de software.

ia Basica

SCIANSKI, André; SOARES, Michel dos Santos. Qualidade de software: aprenda as

dologias e técnicas mais modernas para o desenvolvimento de software. Sdo Paulo:

ec, 2007.

INAS, I.; OLIVEIRA, V. Qualidade em Software. Rio de Janeiro: Alta Books, 2005.
[UNIOR, Cleuton Sampaio de. Qualidade de software na pratica: como reduzir o custo

¢do de software com a analise de codigo. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2014.

lementar

Roger S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. 7. ed. Sdo Paulo:
do Brasil, 2011.

), S. W; SWIFT, K. G. Effecting a quality change: an engineering approach. New York,
iley, 1996.

I A, Kechi. Engenharia de software: qualidade e produtividade com tecnologia. Rio de
Janeiro: Elsevier, c2012.

ente Curricular: Teste de Software I

s) Responsavel (eis): Paulo Henrique de Lima Maciel

roa Horaria: 60h Teorica: 40h Pratica: 20h

Insp\g:ﬁo de software.
Principios e técnicas de testes de software: teste de unidade; teste de integragdo; teste de
egressao.
Desenvolvimento orientado a testes.
4. Automacao dos testes.
>. Geracao de casos de teste.
Teste de interfaces humanas.
- Teste de aplicagdes para a web.
8. Testes alfas, beta ¢ de aceitacdo.
erramentas de testes.
s.de testes.
e.do processo de testes.
panhamento de problemas.

5

24




o da disciplina

tar os conceitos fundamentais igy >

L8 Z 4 : £ > o = ;’ 4 ﬁf\*
nis métodos, técnicas e ferrameQs === FRORK
ares. S

afia Basica

DELAMARO. M.E.; MALDONADO, J. C.; JINO, M. Introdugao ao Teste de Software;
Ri0 de Janeiro: Campus, 2007.

3ECK, K. Test-Driven Development by Example; EUA: Addison Wesley, 2002.

ZZE, M.; YOUNG, M. Teste ¢ Analise de Software; Porto Alegre: Bookman,
D08.SILVERSTEIN, R. M.; WEBSTER, F. X.; KIEMLE, D. J. Identificagdo
pectrométrica de compostos organicos. Rio de Janeiro: LTC, 2013.

a Complementar

CIANSKI, A.; SOARES, M. S. Qualidade de Software. Sao Paulo: Novatec, 2007.
MAN, R. S. Engenharia de software: uma abordagem profissional. Porto Alegre:
an, 2011.

lar: Testes de Acessibilidade

avel (eis): Ricardo Daniell

a: 40h Teorica: 20h Pratica: 20h

Conceitos basicos: fundamentos do teste de usabilidade; avaliagdo da usabilidade, da
experiéncia de usuario e da acessibilidade; avaliagdao da usabilidade no desenho centrado
no ser humano;

Riscos de usabilidade, experiéncia de usudrio e acessibilidade: introducdo; riscos
picos;

droes de usabilidade e acessibilidade: padroes de usabilidade e diretrizes de
fabricante; padroes de acessibilidade;

Revisdo de usabilidade: introdug@o e abordagem; tipos de revisao;

Testando a usabilidade: introdu¢io; abordagem passo-a-passo; preparacdo dos testes;
sessoes de teste; analise das descobertas; comunicar os resultados e as descobertas;
ontrolar a qualidade do Teste de Usabilidade; desafios e erros frequentes;

esquisas de usuarios: introducdo; abordagem passo-a-passo para pesquisas com
arios; questionarios padronizados;

cionando métodos apropriados: critério para selecionar um método;

mo de fungdes e responsabilidades: testador de usabilidade; moderador e anotador.

\6.
7. S
8. Re

bjetivo da disciplina

acessibilidade visam garantir que a aplicacio, seja ela web ou movel, esteja apta para
PCDs (Pessoas com deficiéncia).
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Dissertacdo (B.S. thesis) — Brasil, 2019.

afia Complementar

AMARAL, L. A. d. Um ambiente para andlise de resultados de avaliacdes de
essibilidade e usabilidade na Web. Tese (Doutorado) — Universidade de Sao Paulo,
014.

ARI, C. M. M. et al. Avaliagao da acessibilidade ¢ da usabilidade de um modelo de
abiente virtual de aprendizagem para a inclusdo de deficientes visuais. Universidade
deral de Sao Carlos, 2011.

urricular: Teste de Software 11

onsavel (eis): Benevaldo Pereira Gongalves

Teorica: 20h Pratica: 20h

>Jamento e execucao de testes.
1amento de Defeitos.
> dos Resultados.

o da disciplina

er aos alunos conhecimentos para o desenvolvimento de proposta de implantacdo de
s de testes para empresas e equipes de desenvolvimento de software, envolvendo
s tipos de teste.

. DELAMARO, Marcio Eduardo; MALDONADO, José Carlos; JINO, Mario (org.).
Introdugao ao teste de software. 2. ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2016.

FELIX, Rafael (org.). Teste de software. Sdo Paulo: Pearson Education do Brasil, 2016.
GALOTTI, Giocondo Marino Antonio. Qualidade de software. Sdo Paulo: Pearson
Education do Brasil, 2016.

[A, Jorge Luis; RUBINSTEIN, Viviana L.; RUBINSTEIN, Andrés. A historia de
i-Tahini: melhoria de processos de software com métodos 4geis e modelo MPS.

istiano (org). Gestdo agil de projetos. Sao Paulo: Education do Brasil,
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HIRAMA, K. Engenharia de sot:=244 s -rodutividade com tecnologia. Rio
de Janeiro: Elsevier, 2011.

e .//é ” ) 7
. % e

modernas para o desenvolvimen \0,7,;,"; o ‘“‘;‘“\\‘ﬂ Sao Paulo: Novatec, 2007.

3 EWE gy

nente Curricular: Ferramentas para Teste de Software

(s) Responsavel (eis): Antonio Ferreira dos Santos Jinior

praria: 30h Teorica: 0 Pratica: 30h

rramentas para analise estatica - analise dinamica e verificagdo formal.
ratégias de teste de software.
amentas de teste de software.

disciplina

o compreender os fundamentos e as principais técnicas e ferramentas associadas
plicados na construcao, validagao e teste de software.

Software Testing Techniques. Van Nostrand Reinhold Company, New York,
990.

MYERS, COREY SANDLER, TOM BADGETT, AND TODD M. THOMAS. The
Software Testing. John Wiley & Sons, 2nd edition, 2004.

_ DELAMARO, J. C. MALDONADO, E M. JINO. Introducao ao Teste de
Software. Elsevier, 1a. edi¢ao, 2007.

rrafia Complementar

R. S. PRESSMAN Software Engineering - A Practitioner's Approach. McGraw-Hill, 6th
dition, 2005.

COPELAND. A Practitioner's Guide to Software Test Design. Artech House, 2004.
BEIZER, B. Software System Testing and Quality Assurance, Van Nostrand Reinhold,
‘New York, 1983.

\

3
‘%i. sente Curricular: Qualificacio do Projeto de TCC

Docente (s) Responsavel (eis):

Paulo Henrique de Lima Maciel
| Professor convidado
Rrofessor orientador

Teorica: 6 Pratica: O
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lisciplina os alunos deverdo crizesdy i 1rabalho de Conclusao de Curso e
seminario sera apresentado para uma
y ghrao avaliados pela apresentagdo e

omposta por trés professores
balho escrito.

iente Curricular: Trabalho de Conclusiao de Curso

(s) Responsavel (eis):

eves Martins
orientador

ria: 24h Teorica: 0 Pratica: 24h

icacdo do trabalho final de curso, através de pesquisa e documentacio
as.

1c30 de uma proposta para o trabalho de conclusao.

para apresentagdo publica de trabalhos de pesquisa.

no na produgdo de um projeto de trabalho cientifico, fundamentando com os
0s aprendidos no decorrer do curso.

asica

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de Pesquisa para Ciéncia da Computacao.
ditora Campus, 2009.

POLITO, Rachel. Superdicas para um TCC — Trabalho de Conclus@o de Curso Nota 10.
ditora Saraiva, 2008.

IATTAR NETO, Jodo Augusto. Metodologia Cientifica na Era da Informatica, 3?
edigdo. Saraiva Editora, 2008.

Periodicidade
O programa tera duragdo de 12 meses e as disciplinas serdo realizadas conforme
Cronog a demonstrado no Quadro 2.

Quadro 2. Cronograma de realizag¢io das disciplinas

\ Cronograma
Disciplinas Meés Més/Numero Semanas

etodologia do Trabalho Cientifico 1 1/2

i< 10050 1 1/2

geis 2 2/4

gio de Requisitos._ 3 3/4
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